
               Zelda (le jeu vidéo) 
 

1. Présentation Générale 

 

Le jeu Zelda est sorti le 21 Février 1986 créé par des Japonais : Shigeru Miyamoto et Takashi Tezuka. 

Ils ont voulu crée ce jeu car ils ont fait quelques promenades dans des forêts, lacs, grottes et villages 

campagnards.  

Le développeur est Nintendo. Les différents Zelda ont été vendus à 6,51 millions d’exemplaires.  

 

2. Les personnages principaux 

 

Link : Héros d’Hyrule (la plaine où Link passe pour aller au château) habillé de vert, son but est de 

sauver la princesse des griffes du mal. Ses parents sont morts dans un incendie tandis que Link a 

survécu et a été confié à l’arbre Mojo. Il est d’origine hylienne.   

 

 

Zelda : princesse d’Hyrule, elle veille à ce que la paix règne sur le monde. Capturé par Ganondorf, 

cette princesse a des pouvoirs divins. Elle fait partie de la famille royale. Elle est aussi d’origine 

hylienne. 

 

 



Ganondorf : Méchant principale du jeu, il veut que le monde soit plongé dans le chaos. Il recherche 

un objet assez spécial : La Triforce !!! 

 

 

Les Zoras : Les Zoras sont des sortes de poisson parlant, leur lac a été gelée par une malédiction. On 

ne peut rien y faire. 

 

Les Gorons : les Gorons sont comme des gros cailloux très solides et eux, n’ont plus de nourriture. 

L’objectif est d’aller chercher de la nourriture dans une caverne. 

 

 

Les Gerudos : Les Gerudos sont des femmes, elles vivent dans un désert. Un homme Gerudo né tous 

les mille ans ; Ganondorf en est un. 

 



L’arbre Mojo : l’arbre Mojo est un arbre qui vit dans la forêt et qui s’est fait attaquer à l’intérieur et 

est maudit. C’est lui qui a recueilli Link quand il s’est retrouvé orphelin. 

 

 

 

Les Kokiris : les Kokiris sont les habitants de la forêt Kokiri, là où vit Link, ils sont plus ou moins 

mignons. 

 

 

 

 

3. 5 choses à savoir sur Zelda : 

 

La Triforce : La Triforce est l’emblème de The Legends Of Zelda ! Celui qui la touche peux avoir un 

veux. Il existe 3 types de de Triforce : Force que détient Ganondorf, Sagesse que détient Zelda et  

Courage que détient Link. 

                                                               

 



Les 3 pierres ancestrales : Elles sont composées de : 

- l’émeraude Kokiri,  

- Le rubis Goron  

- Le saphir Zora 

Elles sont données par des amis de Link pendant son aventure. Une fois ces trois pierres réunis, il 

suffit de jouer un chant assez spécial pour ouvrir la porte derrière laquelle repose l’épée de légende. 

 

 

L’épée de Légende : l’épée de Légende est la lame purificatrice qui permet à Link de voyager 7 ans 

après pour devenir adulte lorsqu’il l’a retire de son socle ou 7 avant lorsqu’il l’a repose sur son socle 

pour redevenir enfant.                                                                                                 

 

 

Les temples 

Les temples, c’est la base de Zelda ! Ce sont des lieux où il suffit de résoudre quelques énigmes pour 

obtenir une grande clé et accéder au gardien du temple ! Afin de lever la malédiction qui pèse sur ce 

temple. 

 

 

L’argent de Zelda  

L’argent de Zelda sont les rubis ! Ils servent à acheter divers choses : (armes, mini jeu, bouclier etc…) 

on les trouve dans les hautes herbes ou on peut les gagner grâce à des mini jeu. 

 

 



 

 

4. Quizz 

 

 Dans quel environnement est né Link ? 

a) Le volcan 

b) Le lac 

c) La forêt 

 

 

 En quelle année a été créé Zelda ? 

a) 21 février 1986 

b) 21 janvier 1986  

c) 22 février 1986 

 

 Comment s’appelle le méchant principale ?                                                                                                                                                                                                                           

a) Ganondorf 

b) Ganon 

c) Ganondors  

 

 

 Quel est le but de Link ? 

a) sauver la princesse 

b) manger la princesse 

c) se marier avec la princesse 

 

 


