Score :
20 points

Retour 3 la liste des questions

Plein écran

Suivre le parcours 1b oy

Suivre le parcours T4y

VERSION ¥I9T VERSION 1087 VERSION iaia1y

Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte au bout du
parcours.

avancer vers la droite

avancer vers la gauche

avancer vers le haut

avancer vers le bas

Programme du robot
avancer vers |a droite

avancer vers la droite

avancer vers la droite

avancer vers la droite

12 blocs restants sur 16 autorisés. E




Score :
30 points

Retour 3 la liste des questions

Plein écran

Suivre le parcours 1b vy

Suivre le parcours 1<

VERSION ¥ VERSION TIrerer VERSION TIL0T01y

Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte au bout du
parcours.

avancer vers la droite Programme du robot

avancer vers le haut

avancer vers le haut

avancer vers la gauche
avancer vers la droite

avancer vers le haut avancer vers la droite

avancer vers la droite

a:-.?%mcer vers le haut
avancer vers le bas

10 blocs restants sur 16 autorisés. E




Score : . .
% 4Dp-oints Retour a la liste des questions

Pleil é[:rané

Suivre le parcours 1b vy

Suivre le parcours 1R Rw

vERSION Trdr vErsion Hreirdy vERsion Eridrdrdr

0 Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte au bout du parcours. Programme du robot
avancer vers le haut

. »
avancer vers la gauche avancer vers le haut

avancer vers la droite

avancer vers le haut =
avancer vers le

avancer vers la droite
avancer vers le bas -
avancer vers le

avancer vers la gauche

avancer vers la gauche

W
4 >
Brawvo, le robot a attaeint la casae varta !
Score obtenu T}T}T}f}
Cest le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations

2 Q0 O i ]

avancer vers la droite

& blocs restants sur 16 autorises.




Score : . .
% 60 p-nints Retour a la liste des questions

Plein écran

Peindre le motif 1b iy

Peindre le motif 19y

VERSION Yarir WERSION Torirey VERSION STy
Programmer le robot pour qu'il peigne toutes les cases marguées avec un point avancer vers la droite
nair.

@OOQI’* Py

Programme du robot
s la droite
s la droite
peindre la case
avancer vers la droite
avancer vers la droite
peindre la case

avancer a droite

peindre la case

12 blocs restants sur 20 autorisés.




Score ;
70 points

Retour a la liste des questions

Plein écran

Peindre le motif 1b iy

Peindre le motif 19y

VERSION T VERSION Trirdy VERSION Triridor

Programmer le robot pour qu'il peigne toutes les cases marguées avec un point
nair.

 ©Q 0 O 1 Py

avancer vers la droite

avancer vers la gauche

avancer vers le haut

avancer vers le bas

Programme du robot
avancer vers le haut

avancer vers la droite

peindre la case

avancer vers la droite

avancer vers le bas

avancer vers le bas

peindre |a

avancer vers la droite
haut

peindre la case

10 blocs restants sur 20 autorisés.




Score :
80 points

Retour 3 la liste des questions

Plein écran

Peindre le motif 1b iy

Peindre le motif 19& ¥

VERSION iy VERSION iy VERSION Trirdrdr

Programmer le robot pour gu'il peigne toutes les cases marquées avec un point
noir.

Bravo, votra robot a paint la motif!
Score obtenu - VAT ey

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

 ©Q 0 ©0 1 Py

avancer vers la droite

avancer vers la gauche

avancer vers le haut

avancer vers le bas

Programme du robot
avancer la droite
peindre :

avancer la droite

avancer le haut

peindre [;

avance
avance
avance
peindre [;
avance
avance
peindre [;
avance
avance
avance

peindre [;

& blocs restants sur 20 autorisés.

B




Score : . .
% 1l]ﬂp0ints Retour 3 la liste des questions

Plein écran

Suivre le parcours 2b iy

Suivre le parcours 29y

VERSION Ty VERSION Tririd VERSION Trirodvg

Q Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte au bout du parcours. Programme du robot

répéter [E) fois

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter

e avancervers b ot
(avncrvors e b
(s vors o bes |

Y T T T T T S T R R R T
| T

3 blocs restants sur 5 autorises.

B




Score ;
110 points

Retour a la liste des questions

Plein écran

Suivre le parcours 2b vy

Suivre le parcours 29wwy

VERSION Y VERSION Yrendy VERSION Treravy
0 Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte au bout du parcours.

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter

© ©Q 0 © & 3

avancer vers |a droite

avancer vers |la gauche

avancer vers le haut

avancer vers le bas

répéter fois

Programme du robot
répéter fois

faire | avancer vers la gauche

répéter [B fois
faire LEUHICEI’ vers le haut

répéter [ fois

faire La.rmcer vers la droite

&4 blocs restants sur 10 autorises.




Retour a la liste des questions

Score ;
§ 120 points

Plein écran

Suivre le parcours 2b vy

Suivre le parcours 29 www

VERSION Thrifr VERSION Ty VERSION Trirdrdr

avancer vers |a droite

avancer vers |la gauche

0 Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte au bout du parcours.

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter

avancer vers le haut

avancer vers le bas

répéter ([0 fois

Bravo, la robot a attalnt la casae varta !
Score obtenu ‘I}f}f}f}

Cest le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

© ©Q 0 © & %

Programme du robot

avancer vers le haut
répéter [E fois

faire L‘Ev_ancer vers |a droite

avancer vers le haut

avancer vers la droite

répéter [E fois

faire | avancer vers le haut
L

répéter [E) fois

faire ,;_avancer vers la gauche

avancer vers le bas

5 blocs restants sur 15 autorises.




Score : . ) .
% 14ﬂpuints Retour 3 la liste des questions Plein écran

Peindre le motif 2b vririn®

Peindre le motif 2%#&irir

VERSION Ty VERSION Tty VERSION Tririry E

Programme du robot
répéter [E) fois

faire | avancer vers la droite

Programmer le robot pour gu'il peigne toutes les cases margquées avec un point avancer vers la droite .
g pourquit peig q P 17 blocs restants sur 20 autorisés.

noir.

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter avancer vers le haut

eindre |a case
P

avancer vers la gauche

avancer vers le bas

peindre la case

répéter [ fois

© ©Q 0 O 3




150 points

% Score - Retour 3 la liste des questions Plein &cran

Peindre le motif 2b i

Peindre le motif 2%r#% >

VERSION iy VERSION Trdrdr VERSION Trirrs E

Programmer le robot pour gu'il peigne toutes les cases margquées avec un point avancer vers la droite Programme du robot .
E pour qu il peigl rq P Exln — : 12 blocs restants sur 20 autorisés. E

noir. avancer vers le bas

avancer vers le haut repeter [ fois
faire | avancer vers la droite
| -

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter
avancer vers la gauche répéter () fois
faire | avancer vers le haut
avancer vers le bas peindre la case
avancer vers la droite

peindre la case
| =

 ©Q 0 © 1 # | S




v Score ;
160 points

Retour a la liste des questions

Plein écran

Peindre le motif 2b iy

Peindre le motif 2%ri%vrir

VERSION T VERSION Ty VERSION Trirdrdr

Programmer le robot pour qu'il peigne toutes les cases marguées avec un point
nair.

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter

Bravo, votra robot a palnt la motif !

Score obtenu - T}Wﬁ

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; féliditations !

© ©Q 0 © & %

avancer vers |la droite

avancer vers le haut

avancer vers la gauche

avancer vers le bas

peindre la case

répéter [E0) fois

Programme du robot
répéter [ fois
faire | avancer vers la droite

peindre la case
(o

répéter [E) fois
faire | avancer vers le haut
peindre la case

avancer vers la droite

peindre la case
—

avancer vers la droite
peindre la case
répéter [ fois
faire | avancer vers le bas
peindre la case
avancer vers |la droite
,\_peindre la case

5 blocs restants sur 20 autorises.




