'ﬁ : Rejoindre la fusée 1b wriyiy

20 points | Retour | Plein écran

VERSION Ty VERSION Terit VERSION TTiridig

0 Programmez le robot pour qu'il rejoigne la fusée.

QOO A ® 4

Programme du robot

avancer

avancer

avancer

4 blocs restants sur 7 autorises,




"% . Rejoindre la fusée 1b YY¥¥¥Yy 30 points |Retour || Plein écran

VERSION Hirr VERSION Trerdy VERSION YTYTvavy =
Programmez le robot pour gu'il rejoigne la fusée. Programme du robot .
0 s . : 118 Ja - 2 blocs restants sur 8 autorisés. ﬂ

tourner a gauche

Q0O % ® 4



P

Rejoindre la fusée 1b ¥y 7y 40 points | Retour | Plein écran

VERSION Trr VERSION Ty

VERSION Trértrey

9 Programmez le robot pour gu'il rejoigne la fusée.

Bravo, le robot a rajoint la fuséae !

Score obtenu - TI TRy

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

QOO

A

tourner a droite

Programme du robot
tourner a droite

tourner & gauche

tourner & gauche

1 blocs restants sur 10 autorisés.




60 points | Retour | Plein écran

'ﬁ . Ramasser les objets 1b
' agiais

VERSION Ty VERSION Trires VERSION irrvasy

Programme du robot

Programmez |le robot pour gu'il ramasse 'objet perdu dans |'espace. tourner a gauche
0 g P q JELP P Ja 5 blocs restants sur 10 autorisés.

tourner a droite
tourner a droite

ramasser ['objet

ramasser ['objet

Q000 ' @ *




70 points | Retour | Plein écran

'ﬁ . Ramasser les objets 1b
' arg o

VERSION iy VERSION Erifrdy VERSION ooy

Programme du robot

Programmez |le robot pour gu'il ramasse tous les objets perdus dans 'espace. tourner & gauche .
0 g P q ) P P g3 2 blocs restants sur 10 autorisés.

tourner a droite
ramasser l'objet

tourner a droite

— tourner a droite
ramasser ['objet

ramasser l'objet

Q000 % ® *




80 points | Retour | Plein écran

'ﬁ . Ramasser les objets 1b
' gkaie g

VERSION iy VERSION Erirdr VERSION Trerdrdy =

Programme du robot

Programmez le robot pour gu'il ramasse tous les objets perdus dans 'espace. tourner a gauche .
9 g P q ) P P g9a 1 blocs restants sur 20 autorisés. E

tourner & gauche

ramasser 'objet

Attention aux astéroides !
tourner a droite

ramasser 'objet .
tourner a droite

tourner a droite

tourner a droite

ramasser 'objet

Bravo, votra robot a tout ramasséa !

Score obtenu - T:TT:TT:?T:T

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations |

0000 A o *




“¥2 . Rejoindre lafusée 2b YYY¥YyYr 100 points | Retour || Plein écran

VERSION Ty VERSION Terit VERSION TTiridig

Programmez le robot pour gu'il rejoigne |a fusee. Programme du robot o
0 . P e = - . 4 blocs restants sur & autorisés.
répéter [ fois

tourner a droite faire L_avancer

répéter [EI fois

VYous pouvez avoir besoin du bloc répéter

QOO A ® 4




'ﬁ :  Rejoindre la fusée 2b w¥Yr 110 points | Retour || Plein écran

VERSION Hindr VERSION Ty VERSION TTirvdig

0 Programmez le robot pour gu'il rejoigne la fusée.
VYous pouvez avoir besoin du bloc répéter

répéter [EI fois

QOO A ® 4

Programme du robot
répéter [ fois
faire L_ ncer

tourner a droite
répéter [ fois
faire aner

1 blocs restants sur & autoriseés,




“¥2 . Rejoindre lafusée 2b YYYYYrYr 120 points | Retour || Plein écran

VERSION Trr VERSION Ty

VERSION Trirdrdy

0 Programmez le robot pour qu'il rejoigne la fusée.

VYous pouvez avoir besoin du bloc répéter

Bravo, le robot a rajoint la fuséae !

Score obtenu - TI TRy

Cest le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

QOO

A

tourner a droite

répéter [EI fois

Programme du robot
répéter [ fois

faire L_ ncer

tourner 3 droite
répéter [ fois

faire aner

tourner a droite
répéter [ fois

faire aner

2 blocs restants sur 10 autorisés.




140 points | Retour Plein écran

'ﬁ . Ramasser les objets 2b
' agiais

VERSION Ty VERSION Trires VERSION irrvasy

7 blocs restants sur 10 autorisés.

0 Programmez le robot pour gu'il ramasse tous les objets perdus dans l'espace. Programme du robot
répéter [ fois

ramasser ['objet

répéter [ fois

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter

ramasser lobjet




'ﬁ . Ramasser les objets 2b
' arg o

150 points | Retour Plein écran

VERSION il VERSION Trerey VERSION TLrary
0 Programmez le robot pour gu'il ramasse tous les objets perdus dans l'espace. tourner a gauche

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter
tourner a droite

ramasser ['objet

répéter [ fois

Programme du robot
répéter [ fois
faire | avancer

ramasser lobjet

tourner a droite

tourner a gauche

4 blocs restants sur 10 autorisés.




2

Ramasser les objets 2b
iarig e

160 points | Retour Plein écran

VERSION iy

0 Programmez le robot pour gu'il ramasse tous les objets perdus dans l'espace.

VERSION iy

VERSION Eridrfrdy

Vous pouvez avoir besoin du bloc répéter

Bravo, votre robot a tout ramasséa !

Score obtenu - YT VT YT

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

Q00

@

tourner & gauche

tourner a droite

répéter [ fois

ramasser ['objet

Programme du robot
répéter [ fois

faire L_ncer

tourner a gauche
répéter [ fois

faire | avancer

ramasser lobjet
e ]

tourner & gauche

répéter [E) fois
faire [ avancer
ramasser [objet
tourner & gauche
avancer
\lﬂumer a droite

& blocs restants sur 20 autorisés.




