% : Ranger les billes 3b Yriyivvy 20 points | Retour |:Plein ecran

VERSION iy VERSION Treqsy VERSION ST

O Programmer le robot pour gu'il ramasse chaque bille et la dépose avancer vers |a droite Programme du robot

9 blocs restants sur 15 autorisés.
dans un trou.

répéter [E) fois
faire | répéter [} fois

Le robot ne peut transporter qu'une bille a la fois. avancer Vers |a gauche
faire avancer vers la droite
Vous pouvez avoir besoin de boucles imbriquées

avancer vers le haut | :
ramasser Ia bille

avancer vers la droite

ramasser la bille

&eposer la bille

8 e oe

déposer la bille

répéter [{i) fois

QQ00




% : Ranger les billes 3b Yriyiryy 30 points | Retour || Plein ecran

VERSION Hrifr VERSION Triredy VERSION STy

O Programmer le robot pour gu'il ramasse chaque bille et la dépose
dans un trou.

Le robot ne peut transporter qu'une bille a la fois.

Vous pouvez avoir besoin de boucles imbriquées

Q

&

QQ00

avancer vers la droite

avancer vers la gauche

avancer vers le haut

ramasser la bille

déposer la bille

répéter [{i) fois

Programme du robot
répéter [E) fois
faire avancer vers la droite

répéter [E) fois
faire | avancer vers la gauche
avancer vers le haut
. ramasser la bille
répéter [ fois
faire fvancer vers la droite

deposer la bille

& blocs restants sur 15 autorisés.




% : Ranger les billes 3b Yriyiriy 40 points | Retour |:Plein écran

VERSION iy VERSION Hrirdy VERSION Bririrdy

Q Programmer le robot pour qu'il ramasse chague bille et la dépose avancer vers la droite Programme du robot

dans un trou. répéter [&) fois

Le robot ne peut transporter qu'une bille a la fois. avancer vers la gauche i R

avancer vers la droite

Vous pouvez avoir besoin de boucles imbriquees e

répéter fois
faire ~.‘faur.:_lncier vers la droite

avancer vers le haut

ramasser la bille

déposer la bille
poser la bille répéter fois
faire :_wancer vers la gauche
—

i

d

répéter [{[Y) fois

0000

Bravo, vous avez rangé las billes !

Score obtenu - T AT Ardy

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

Q00 @

& blocs restants sur 15 autorisés.

8 e



“$2 . Ssuivre le parcours 4b WYYy 60 points | Retour

VERSION Ty VERSION Soorns JERSION Torirrie

Programme du robot

Q Programmer le robot pour gqu'il atteigne la case verte, sans rentrer avancer vers la droite .
3 blocs restants sur 10 autorisés.

dans un obstacle. avancer vers la droite

g | obstacle i droite
faire Eﬁhncer vers le bas

Attention: votre programme doit fonctionner pour les deux parcours avancer vers le haut

proposes. :
avancer vers le bas avancer vers le bas

Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon

avancer vers la droite

obstacle a droite

sinon Eﬁmcer vers la droite

TEST 1 EST 2

Q00 A
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Suivre le parcours 4b Yrirvriy

70 points | Retour | Plein écran

VERSION il VERSION Triredr

Q Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte, sans rentrer

dans un obstacle.

Attention: votre programme doit fonctionner pour les deux parcours

proposes.

Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon

VERSION Triartrny

TEST 2

avancer vers la droite

avancer vers le haut

avancer vers le bas

obstacle en haut

répéter [{[Y) fois

Programme du robot
répéter ([ fois

faire | si | obstacle en haut

faire | avancer vers |a droite

sinon | avancer vers le haut
—

5 blocs restants sur 10 autorisés.



‘ﬁ :  Suivre le parcours 4b YWYy 80 points | Retour |[[Picin écran

VERSION Hrifr VERSION Hrifriy VERSION Trieriry

Programme du robot
répéter [ fois
faire | avancer vers le haut

g Programmer le robot pour qu'il atteigne la case verte, sans rentrer avancer vers la droite
dans un obstacle.

3 blocs restants sur 10 autorisés.

Attention: votre programme doit fonctionner pour les deux parcours avancer vers le haut

proposés. obstacle en haut

faire | avancer vers la droite

|—

dvancer vers |la droite

. : N avancer vers le bas
Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon

obstacle en haut

avancer vers le haut

obstacle & droite

répéter [N fois




% : Ranger les billes 5b Yriyivrvy 100 points | Retour [:Plein écran:

VERSION Ay VERSION 1Ly VERSION Tiyiriy
O Programmer le robot pour qu'il ramasse la bille, puis la dépose dans le avancer vers |a droite Programme du robot o
_ 9 blocs restants sur 15 autorisés.
trou. avancer vers la droite

Attention, votre programme doit fonctionner sur les deux tests. Regardez- ramasser |a bille [SISSSEREDIE

les avant de programmer !

répéter | sur un trou
faire avancer vers la droite

. . .. . déposer Ia bille
VVous pouvez avoir besoin du bloc répéeter tant que ou du bloc repéter a

jusqu'a déposer |a bille

sur un trou

Q . P tant que - |

TEST 1 TEST 2

QQ00




P,

Ranger les billes 5b Wwirvr

110 points | Retour |iPlein écran

VERSION iy VERSION Triredr

Q Programmer le robot pour qu'il ramasse la bille, puis la dépose dans le

trou.

Attention, votre programme doit fonctionner sur les deux tests. Regardez-

les avant de programmier !

Vlous pouvez avoir besoin du bloc répéter tant que ou du bloc répéter

jusqu'a

VERSION Yariroans

TEST 1

Q00

TEST 2

avancer vers la droite

avancer vers la gauche

avancer vers le haut

ramasser la bille

i

déposer la bille

sur un trou

sur une bille

pas

Programme du robot

répéter [IERTERS | sur une bille

faire dvancer vers le haut

ramasser la bille

répéter [IETERS | sur un trou

faire dvancer vers la droite

déposer la bille

7 blocs restants sur 15 autorisés.

8 e



P,

Ranger les billes 5b Wwiriy

Retour

‘Plein écran:

120 points

VERSION iy VERSION Hrirdy

Q Programmer le robot pour qu'il ramasse la bille, puis la dépose dans le

trou.

Attention, votre programme doit fonctionner sur les deux tests. Regardez-

les avant de programmier !

Vlous pouvez avoir besoin du bloc répéter tant que ou du bloc répéter

jusqu'a

VERSION Bririrdy

&

TEST 1

Bravo, vous avez rangé la billa !

Score obtenu - T AT Ardy

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

TEST 2

Q00 @

avancer vers la droite

avancer vers la gauche

avancer vers le haut

ramasser la bille

déposer la bille

sur un trou

sur une bille

bord de |a grille & droite

pas

Programme du robot

répéter [TEDEIRS | sur une bille

faire Evancer vers la droite

ramasser la bille

repeter LELITENE | pas

faire Evancer vers |la droite

bord de la grille a droite

avancer vers la gauche

L jusqua -

faire &vancer vers le haut

sur un trou

déposer la bille

2 blocs restants sur 15 autorisés.

8 e
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:  Suivre le parcours 5b Yrirvrvr 140 points | Retour | [Picin &cran

VERSION Ty VERSION Soorns

VERSION Taririas

Q Programmer le robot pour qu'il atteigne la zone verte tout au bout du Programme du robot

parcours, sans rentrer dans un obstacle.

répéter fois

Indication : au total, le robot doit se déplacer 16 fois vers la droite pour faire | avancer vers [a droite

atteindre la zone verte.

obstacle a droite

B S faire L_awancer vers le haut

obstacle & droite avancer vers la droite

répéter [{[Y) fois

Q00 %

4 blocs restants sur 10 autorisés.



*3 : Suivre le parcours 5b Yrvrvriy 150 points | Retour |[Piein écran

VERSION Yrdy VERSION ¥rérdy VERSION YITIvyTy

Q Programmer le robot pour qu'il atteigne la zone verte tout au bout du
parcours, sans rentrer dans un obstacle.

Indication : au total, le robot doit faire 24 déplacements pour atteindre la
zone verte.

Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon

Q00 A

avancer vers la droite

avancer vers le haut

avancer vers le bas

répéter [{[Y) fois

obstacle a droite

Programme du robot
répéter fois
faire | si | obstacle a droite

faire | avancer vers le haut

sinon Eﬁancer vers |a droite

avancer vers la droite

4 blocs restants sur 10 autorisés.



‘ﬂ : Suivre le parcours Sb ‘ﬁ"ﬁi’ﬁ"ﬁi’ 160 points Retour |:Plein écran

VERsion Arir VERSION Hrirdy VERSION Trirdrdy
Programmer le robot pour qu'il atteigne la zone verte tout au bout du Programme du robot o
1 blocs restants sur 10 autorisés.
parcours, sans rentrer dans un obstacle. répéter fois
Indication : au total, le robot doit faire 25 déplacements pour atteindre la | - g EiEe LI
zone verte. faire Si » obstacle en haut

faire | avancer vers le bas
i . L avancer vers le bas
Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon _ "'-T
sinon Eﬁ'ancer vers le haut
obstacle 3 droite
obstacle en haut

obstacle en bas

répéter fois

sinon L_ai.-"ancer vers la droite

avancer vers le haut

Bravo, la robot a attaint la case varta !

Score obtenu - T AT Ar iy

C'est le meilleur score possible sur ce sujet ; félicitations !

QQ00 %




