*ﬁ :  Pousser les caisses 2b riririr 160 points | Retour

VERSION Trir VERSION Trirdy /ERSION Trifririy

Programmez le robot pour qu'il pousse les caisses sur les cases
marquees.

QQ00

tourner a gauche

tourner a droite

 toumera drofe
]
| poussera caisse |

répéter [EIN) fois

Programme du robot
répéter (£} fois

tourner a droite
répéter 3 rois

faire Cav:-n::er

5 blocs restants sur 10 autorisés




“$2 . Pousser les caisses 2b r7rrvy 160 points | Retour

RsioN Ty VERSION Hrirdy VERSION Bridriirdr

Programmez le robot pour qu'il pousse les caisses sur les cases
marquées.

tourner a gauche

tourner a droite

répéter fois

pousser la caisse

Programme du robot
répéter [EY fois

faire | répéter [} fois

faire L:' cer

répéter [ fois
faire Lﬁﬁlsser la caisse

tourner a droite
tourner a droite

répéter [E) fois

faire Ca;:'rmer

I répéter [ fois

faire L_sser la caisse

tourner a gauche

tourner & gauche

10 blocs restants sur 25 autorisés.




“$2 . Pousser les caisses 2b r7rrvy 160 points | Retour

ERSION Ty VERSION Hrirdy VERSION Tritrfrdy
Programmez le robot pour qu'il pousse les caisses sur les cases tourner a gauche
marquées.

tourner a droite

pousser la caisse

répéter fois

Programme du robot

répéter [ fois
faire | répéter [ fois
faire [:_F;E;lssef la caisse

l répéter fois
faire @Iimer a droite

l répéter [f fois

I_Iﬁ]mer a gauche
répéter [ fois

Eu‘i';mer a gauche

répéter [ fois
faire E:Elsser la caisse

12 blocs restants sur 25 autorisés.



Déposer des plots 4b rirvriy

160 points | Retour |

‘Plein écran:

VERSION Ty VERSION Hrirdy

Programmez le robot pour qu'il dépose un plot s'il y a une case

marquée avec une ellipse rose.

Le robot ne peut pas accéder a une case s'il y a déja un plot dessus.

Attention, votre programme doit fonctionner sur les deux tests. Regardez-

les avant de programmer !

Wous pouvez avoir besoin du bloc si

VERSION Brifririy

TEST 1

Q00

tourner & gauche

tourner a droite

déposer un plot

sUr une case marquée

Programme du robot

avancer

avancer

avancer

5i | sUr une case marquée

faire Spose
deposer un plot

4 blocs restants sur 10 autorisés.

8 e



fﬂ :  Déposer des plots 4b TYYvi¥Yr 160 points | Retour | [[Picin écran

VERSION Hrifr VERSION Trirdy VERSION Brifririy

O Programmez le robot pour qu'il dépose un plot sur la case marquée. tourner & gauche Programme du robot

2 blocs restants sur 20 autorisés.

Le robot ne peut pas accéder a une case s'il y a déja un plot dessus.

tourner & droite . plot devant

Attention, votre programme doit fonctionner sur les deux tests. Regardez-
les avant de programmer !

fourner a gauche
avancer

Vous pouvez avoir besoin du bloc si - fourner a droite
avancer

déposer un plot

avancer

tourner a droite

A sUr une case ﬂ'iEiTQUéE

i SUr Une case marquée

plot devant

faire dé.oserun lot
2 p p

sinon | avancer

avancer

>

i SUr Une case marquée

faire | dépose
E _déposer un piot

TEST 1 TEST 2

QQ00




fﬂ :  Déposer des plots 4b TYYvi¥Yr 160 points | Retour | [[Picin écran

VERSION Hrifr VERSION Hririy VERSION Trifriry
Programmez le robot pour qu'il dépose un plot sur chaque case tourner & gauche Programme du robot o
. 2 : 1 blocs restants sur 25 autorisés.
marquee. tourner a droite

tourner a droite avancer

Le robot ne peut pas accéder a une case s'il y a déja un plot dessus.

tourner & gauche

répéter [E) fois

faire | avancer
—

Attention, votre programme doit fonctionner sur les quatre tests.
Regardez-les avant de programmer !

déposer un plot

Sur une case HTEFQUéE

\ous pouvez avoir besoin du bloc si toumer a gauche

si SUr Une case marquée

faire dépcrﬁer un plot

dvancer

tourner & gauche
répéter [ fois

faire | avancer

AAAAAA

i SUr une case marguée

faire \i:lépcrser un plot

tourner & gauche
si plot devant
faire tourner a droite

avancer
—

sinon | avancer

dépﬂser un plot




.% : PUUSSEI’E&%H&SSES 3b 160 points | Retour || ‘Plein écran |
VERSION Ty vERsion Hrindr vERsIoN Trirdrer

répéter E
faire | tourner 3 gauche
| caisse devant

' pousser la caisse

pousser la caisse

0 Programmez le robot pour qu'il pousse les caisses sur les cases marguées. tourner a gauche .
Programme du robot 7 blocs restants sur 20 autorises.
tourner a droite

tourner & droite

caisse devant

répéter fois

Q000 ' @ 3




ﬁ : Pousser les caisses 3b 160 points

Retour

W

VERSION ey vERSION Hrirdr vERsion Erirdrer

0 Programmez le robot pour qu'il pousse les caisses sur les cases marguées.

VJous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon

Q000 ' @

Programme du robot

répéter fois
faire |'T+_51'imer 3 gauche
répéter [ fois
faire | si | caisse devant
faire Cﬁ:&lsser la caisse

pousser la caisse sinon Lizﬁancer
caisse devant tourner a droite

tourner a droite
répéter [ fois
faire L:' cer

répéter fois

répéter [ fois
faire | si i
faire Lﬁbilsser la caisse

sinon Lavancer

& blocs restants sur 25 autorisés.




-«2. ) Pousser les caisses 3b

160 points | Retour

ERSION Wiy VERSION Ty VERSION iy
Q Programmez le robot pour qu'il pousse les caisses sur les cases marquées. — ~ o
repeterf) fois 7 blocs restants sur 40 autorisés.

Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon P— faire | avancer

tourner & droite
si .
avancer
_ faire | répéterfd fois
faire |L__ |a caisse
—

obstacle devant

repetedi[) fois

tourner & droite
repéterf) fois

f-aire L_'

tourner & droite
repeéter) fois

faire L__

faire | répéterfd fois
faire L__ i=sef |a caisse

tourner & droite

tourner & droite

p-cn.met la caisse
p:a.met la caisse




Déposer des plots 5b rirviriy 160 points | Retour | [Ficin ecran |

VERSION Wil VERSION TrEndr

VERSION rErerer

o Programmez le robot pour qu'il dépose un plot sur chaque case marquée.

Le robot ne peut pas se déplacer sur une case qui contient déja un plot

Artention, votre programme doit fonctionner sur les trois tests. Regardez-les avant de programmer |

tourner a gauche

tourner a droite

deposer un plot

SUr une case rn.'irquée

[N}

Programme du robot
repéter [E) fois
faire | =i | BUrune case marquée
faire | déposerun plot
| avancer
—

5inon | avancer
L

& blocs restants sur 10 autorisés.




fﬂ :  Déposer des plots 5b TYYvT¥Yr 160 points | Retour | [[Picin écran

VERSION Hrifr VERSION ey VERSION Torirerdy
Programmez le robot pour qu'il dépose un plot sur chaque case tourner & gauche Programme du robot o
. 19 blocs restants sur 40 autorisés.
marguee. avancer

tourner a droite répéter [EJ fois

Le robot ne peut pas se déplacer sur une case gui contient déja un plot. . :
peutp P q J P faire | toumer a gauche

Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon avancer = | Surune case marquee

faire répéter ([ fois

dépaser un plot faire _ déposer un plot

avancer

tourner a droite

‘ Sur une case marquée

avancer

tourner a droite

répéter [ fois

faire avancer
[

tourner a gauche

avancer
—

sinon | tourner a droite

| avancer
| —

tourner & gauche
répéter [ fois

faire | déposer un plot

avancer
—

QQ00



"ﬁ :  Déposer des plots 5b ¥ri¥iri¥ 160 points | Retour | Plein écran |

VERSION e VERSION TrEndr VERSION EFErrer

Programmez |le robot pour qu'il dépose un plot sur chague case marquée. tourner & gauche
Q B P 1 P P A 4 = & blocs restants sur 40 autorisés.

Le robot ne peut pas se déplacer sur une case qui contient déja un plot Programme du robo

tourner & droite el .
repeterlf] fois
Vous pouvez avoir besoin du bloc si / sinon faire | répéterfd fois
avan - B -
faire | si Sur une case marjquee

faire

deposer un plof

Sur un =

plot devant]

T
i
[

| repétedfl) fois

tourner & gauche]

tourner & gauche]
réepétedfl) fois

faire | avancer
L

tourner & droite

tourner & droite
—

Rechargez votra meilleurs réponse.

Q00 @ #




